




aus dem Inhalt:  
Checklisten 
Flipcharts 
Handouts 
Impulse 
Informationen 
PowerPoint 
Trainerleitfaden 
Trainingsbeschreibung 
Vorlagen 
Übungen 
Übungen - Fallbeispiele 
 
 
 

Trainingsinhalte: 
 
Inhalte – 1. Tag 
Begriffsklärung Projektmanagement klassisch vs. agil vs. hybrid 
Ausgangsanalyse 
Stakeholderanalyse 
Zieldefinition 
 
Inhalte – 2. Tag 
Risikoanalyse 
Phasen und Teilprojekte 
Project Backlog 
Gesamt-Projektplanung: Dashboard für den Gesamt-Projektplan, Aufwandsschätzung, 

Mitarbeitereinsatzplan, Gesamt-Projektplan 
Kostenplanung – ein kleiner Exkurs 
 
Inhalte – 3. Tag 
Projektorganisation 
Projektstandards 
Kick-off-Veranstaltung 
Projektmarketing 
Iterationen: Iteration Planning, Dash-Board mit Aktivitäten, Aufwänden und 

Verfügbarkeiten, Daily-Stand-up-Meeting, Burndown-Chart,  
Iteration-Review und Retrospektive 

Gesamt-Projektsteuerung: Rückmeldung von Änderungen bezogen auf Aufwand, Termin 
und Kosten, Bewertung der Rückmeldung und deren mögliche Auswirkungen auf 
die Gesamt-Planung 
Change Requests 

Projektdokumentation 
Projektabschluss 
 
Inhalte – Follow-Tag 
Verantwortung 
Pflichten in den Iterationen 
Sich selbst organisierendes Team 
Umgang mit „Bugwellen“ 
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